 Seznam situací – Regi Memorial 2017
Situace 1. (střeliště 1) – Posilovna, pistole, polotajná, 0+20
Situace 2. (střeliště 2) – Přepad compoundu, kombinovaná, polotajná, 10+11

Situace 3. (střeliště 3) – Únos velvyslankyně, pistole, otevřená, 0+22

Situace 4. (střeliště 5 a 6) – Napadení na tržnici, kombinovaná, polotajná, 16+10
Situace 5. (střeliště 8) – Obrana bagdádské ambasády, kombinovaná, polotajná, 8+10
Situace 6. (střeliště 12) – Mozambik drill, puška (+pistole), otevřená, 18 (X)
Situace 7. (střeliště 13) – Chinook Down, kombinovaná, otevřená, 4+6
Situace 8. (střeliště 3) – Ochrana ministra, pistole, tajná, 0+14
Situace 9. (střeliště 3) – Beduínská vesnice, pistole, polotajná, 0+11
Situace 10. (střeliště 3) – Troops in Contact, puška, otevřená, 15+0
Situace č. 1 – Posilovna – Camp Bastion
Pistole - polotajná

Situace: Píše se rok 2008 a Regi cvičí v posilovně na základně Camp Bastion v afghánské provincii Hílmand. Skoro už končí, dělá posledních 10 dřepů se závažím, když v tom na základnu vpadne přepadová skupina Talibanu a Regi musí situaci vyřešit. Bohužel, v posilovně je zrovna sám.
Procedura: Střelec si připraví pistoli ve stavu tak, jak nosí. Udělá 10 dřepů na startovací pozici a poté na pípnutí timeru řeší první odkrytý terč ve stoje ze startovací pozice. Dále pokračuje do situace a terče řeší dle pravidel LOS. Využívá boční krytí (krájení do stran atp.).
Pravidla: dle pravidel LOS
Penalizace:  
· Řešení terčů ve špatném pořadí

· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar

· Odkrytí proti více terčům zároveň
Minimální počet ran: 20 
Terče: 10 papírových LOS terčů, neznámý počet neterčů (barvou přeškrtnuté X).
Situace č. 2 – Přepad compoundu
Pistole/puška - polotajná

Situace: Regi se svým týmem během pěší patroly odpočívá v afghánském compoundu u města Gerešk, compound se však náhle ocitá pod palbou skupiny nepřátel. Rychle se zapojuje do obrany a pomocí pistole i pušky likviduje nepřátele střelbou z oken. 
Procedura:  Střelec si na pokyn rozhodčího připraví pistoli do stavu, v jakém ji nosí, puška zůstává na popruhu s prázdnou šachtou i komorou. Na pípnutí timeru střelec tasí pistoli a střelbou z oken, podle pravidel LOS, řeší levou část situace s kovovými terči. Po vyřešení kovových terčů střelec odkládá vybitou zbraň na stůl (na vlastní nebezpečí může bezpečně uložit do pouzdra*) a přebíhá na pravou část situace, kde u zástěny nabíjí pušku a z okna řeší odkrývající se terče. 
Pravidla: dle pravidel LOS
Penalizace: 
· Řešení terčů ve špatném pořadí

· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar

· Odkrytí proti více terčům zároveň
Minimální počet ran: 11 pistole, 10 puška
Terče: kovové, papírové a papírové neterče
*bezpečně = buď vybitá, po ráně jistoty, nebo zajištěná manuální pojistkou, pokud je
(pistole Glock a obdobné, konstrukce „Striker Fired“, se berou jako zajištěné).

Situace č. 3 – Únos velvyslankyně
Pistole - netajná

Situace: Regi na pozici PPO (Personal Protection Officer) střeží českou velvyslankyni v Kuvajtu, která spí ve vedlejší místnosti její rezidence. Najednou Regi zaznamená podivný hluk a zjišťuje, že dveře do soukromých místností jsou otevřené a z chodby křičí velvyslankyně - někdo se ji pokouší unést! Běží za únosci a cestou z budovy se prodírá mezi civilisty, zaměstnanci rezidence, kteří se mu připletli do cesty. Venku již vidí únosce a jejich pomocníky s noži a mačetami a tak tasí zbraň a snaží se k chráněné osobě prostřílet. Musí jednat rychle, protože únosci jsou s velvyslankyní už skoro u auta a chystají se s ní odjet.
Procedura: po pípnutí timeru rukama nebo nohama srážíš kovové terče, po proběhnutí dveří tasíš zbraň a řešíš papírové terče. Na terči znamenají všechny zóny Alfu. Na vyřešení situace je časový limit 35 sekund. Krytí pohybem nebo kryty.
Stav zbraně: nabitá, zajištěná, v pouzdře.

Startovací pozice: čelem proti popperu, ruce volně podél těla
Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  
· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar

· každá celá vteřina nad časový limit znamená 3x PROCEDURA (= únosci s VIP ti ujeli)
· zasažení neterče znamená penalizaci 60s – 6x neterč ve scoresheetu (= zastřelil si VIP) 
Minimální počet ran: 22
Terče: 4x kov, 11x papír, počet neterčů: 1
Situace č. 4 – Irák – Napadení na tržnici
Kombinovaná puška/pistole – polotajná

Situace: Regi je v Iráku součástí týmu, který po předchozím boji ustupuje přes místní tržiště -súk a je přitom znovu napaden útočníky. Tvůj kamarád je v ohrožení a není čas, ztrácet čas. Protože už nemáš plné zásobníky do pušky ani pistole, musíš přecházet mezi zbraněmi.

Procedura: Střelec si na pokyn rozhodčího nejdříve zasune zásobník se dvěma náboji do dlouhé zbraně, nenatahuje do komory a odloží ji na popruh. Další zásobníky s libovolným počtem nábojů odloží střelec na určené místo. Poté nabije krátkou zbraň zásobníkem s deseti náboji a uloží ji do pouzdra. Po zaznění timeru střelec řeší z místa nejbližší papírový terč dvěma ranami puškou a následně přechází na pistoli - řeší další papírové a kovové terče. Po vyřešení terčů se přesouvá do druhé části situace, kde zpoza krytu řeší zbytek terčů krátkou zbraní. Po vystřílení všech nábojů z pistole bere střelec ze židle zásobník do dlouhé zbraně, přebíjí a řeší zbytek situace puškou dle pravidel LOS. Pokud je k dispozici okno, řeší se situace skrze něj, ve kterém není vyžadováno krytí.
Penalizace:  

· Řešení terčů ve špatném pořadí

· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar
· Nabití více nábojů, než je stanoveno

· Odkrytí proti více terčům zároveň
Pravidla: dle pravidel LOS 
Minimální počet ran: polotajná situace, počet terčů nebude zveřejněn.
Terče: papírové a kovové terče a papírové neterče.
Situace č. 5 – Irák – Obrana bagdádské ambasády

Kombinovaná puška/pistole – polotajná

Situace: Regi v Iráku střeží českou ambasádu v Bagdádu, která byla napadena. Pohybuje se po areálu a eliminuje hrozby. Poté, co mu dojdou náboje v pušce, přechází na záložní zbraň. 

Procedura: Střelec si na pokyn rozhodčího nabije nejdříve krátkou zbraň a poté dlouhou a to pouze 8 náboji do pušky, přičemž pušku má na popruhu. Po zaznění timeru se přesunuje vyznačenou cestou po areálu ambasády a přitom řeší papírové terče dle jejich pořadí dlouhou zbraní. Nesmí překročit přešlapové čáry a při střelbě z lávky nesmí lávku opustit. Po dostřílení nábojů v pušce, přechází na krátkou zbraň, přičemž řeší zbylé papírové a následně kovové terče.

Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

· Řešení terčů ve špatném pořadí

· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar/opuštění lávky

· Nabití více nábojů, než je stanoveno

· Odkrytí proti více terčům zároveň
Minimální počet ran: 8 ran – puška - maximálně, 10 ran – pistole – minimálně.
Terče: papírové a kovové terče a papírové neterče.
Situace č. 6 – Mozambik Drill za pohybu

Puška (možnost dostřílet pistolí)

Situace: Regi v Afghánistánu se svými kolegy cvičí střelbu na střelnici. S kolegy soutěží, kdo rychleji a precizněji provede cvičení Mozambik Drill za pohybu. 

Procedura: Střelec si na pokyn rozhodčího nabije nejdříve krátkou zbraň (neomezeně), následně pušku pouze 18 náboji, přičemž pušku má na popruhu. Po zaznění timeru se přesunuje do libovolné strany zástěny, před kterou stojí a následně zahajuje střelbu poté, co vkročí za zástěnu. Střelba je prováděna výhradně za chůze (vpřed, vzad, do boku), přičemž do každého terče vystřelí minimálně 3 rány – 2 do oblasti hrudi a 1 do hlavy. Nesmí překročit přešlapové čáry a při střelbě se nesmí zastavit. Po dostřílení všech nábojů v pušce střelec, který si chce opravit zásahy, může přejít na krátkou zbraň, avšak stále za pohybu.

Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

· Zasažení neterče

· Překročení přešlapových čar

· Nabití více nábojů, než je stanoveno

· Střelba bez pohybu
Minimální počet ran: 18 ran – puška – maximálně, pistole neomezeno.
Terče: papírové terče a neterče.
Situace č. 7 – Afghánistán – Chinook Down

Kombinovaná (puška/pistole) - netajná

Situace: Regi letí nad Afghánistánem ve vrtulníku typu Chinook. Během průletu v nízké letové hladině je vrtulník zasažen tálibánskou střelbou, přičemž Regi je zasažen do své slabé ruky. Proto je potřeba střelbu opětovat a eliminovat hrozby pouze za použití silné ruky.

Procedura: Střelec na pokyn rozhodčího nabíjí krátkou zbraň pouze 12ti náboji a následně dlouhou zbraň a to pouze čtyřmi náboji. Usedá na sedačku ve vrtulníku. Po startovním signálu řeší ze sedu dva papírové terče puškou, kterou drží pouze v silné ruce. Po dostřílení odkládá zbraň na popruh, tasí krátkou zbraň a opět silnou rukou řeší dle vzdálenosti kovové terče, a to v sedě. Vše řešeno pouze silnou rukou, přebití a závady je možné řešit obouruč.

Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

· Špatné pořadí terčů

· Střelba obouruč
· Nabití více nábojů, než je stanoveno

Minimální počet ran: 10.
Terče: kovové a papírové terče.
Situace č. 8 – Irák – Ochrana ministra

Pistole – tajná

Situace: Regi na misi v Iráku je součástí ochranného týmu českého ministra obrany, který je na pracovním jednání na iráckém ministerstvu. Vzhledem k iráckým místním bezpečnostním opatřením v tzv. Zelené zóně, i ochranka českého ministra musí při vstupu do areálu odložit zbraně. Během jednání za zavřenými dveřmi Regi slyší střelbu z jednací místnosti. Proto neváhá a běží na pomoc. Cestou si bere pistoli od mrtvého iráckého ochránce. V jednací místnosti postupně řeší hrozby tak, aby neohrozil život ministra. 

Procedura: Střelec si po zaznění timeru vylosuje fotografii ministra, kterou si prohlédne a předá ji rozhodčímu. Následně se přesune ke stolečku, kde uchopí pistoli, přesune se ke dveřím a otevře je. Pistoli natáhne až po otevření dveří. Dále terče řeší tak, jak se mu odkrývají, přičemž nesmí být odkrytý proti dvěma a více terčům zároveň. Zákaz střelby do hlavy terčů s fotkou.
Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

· Řešení terčů ve špatném pořadí

· Zasažení neterče – ministra

· Hlava zasaženého fototerče se nehodnotí
Minimální počet ran: 14.
Terče: papírové terče a papírové neterče.
Situace č. 9 – Irák – Beduínská vesnice

Pistole - polotajná

Situace: V průběhu kontroly beduínské vesnice v irácké poušti dojde k útoku na Regiho patrolu. První útočníky řešíš z domu, po jejich vyřešení vybíháš ven a řešíš další, kteří ohrožují vaši jednotku.

Procedura: Zbraň a zásobníky jsou položeny na stole. Po startovním signálu střelec nabíjí zbraň a řeší kovové terče pouze z okna a ze dveří zpoza krytu. Posléze vybíhá a řeší další cíle (papírové terče) tak, jak se mu odkrývají.  Po opuštění domu se krytí neřeší. 

Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

·  Špatné krytí v domě – okno a dveře (nutno použít boční krytí)
· Odkrytí proti více terčům zároveň v první části situace
· Překročení přešlapových čar

Minimální počet ran: 11

Terče: kovové a papírové
Situace č. 10 – Troops in Contact

Puška - netajná

Situace: Během krátké zastávky při plnění bojového úkolu byl napaden obranný perimetr Regiho skupiny a tak Regi bere jen zbraň, nejnutnější materiál a munici a jde podpořit své kolegy při obraně bojového postavení.
Procedura: Střelec stojí ve výchozím postavení, útočná puška libovolně na popruhu (prázdná šachta i komora, vždy hlavní dolů). Na signál timeru střelec bere dvě bedny s náboji a přesouvá se ke stanu, kde bedny šetrně odkládá v prostoru pod střechou stanu.

Poté nabíjí zbraň a střílí skrze 5 vyznačených otvorů v zástěně vždy stejné cíle v pořadí od nejbližšího k nejvzdálenějšímu. Při zasažení cíle ve správném pořadí rozhodčí hlásí „HIT“, při zasažení jiného rozhodčí nehlásí nic; ústí hlavně musí být při střelbě prostrčeno skrz otvor v zástěně. 

Pravidla: dle pravidel LOS 
Penalizace:  

· Odhození bedny s municí –  5 procedur
· Střelba mimo vyznačený prostor

· Neprostrčená hlaveň skrz zástěnu
· Průstřel zástěny
Minimální počet ran: 15
Terče: kovové.
Varování: pozor na bezpečné úhly, obzvláště na horní hranu valu v dopadové ploše.

